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TABLE DE TERREUR

EFFET

DECHARGE DADRENALINE - -2 AUX JETS DE TRAITS ET DE DEGATS FOUR LA PROCHAINE ACTION.

SECcouE : LE PERSONNAGE EST SECOUE.

PANIOQUE : L PERSONNAGE SE DEPLACE DE SoN ALLURE PLUS SoN DE DE CouRse.
IL EST EGALEMENT SECOUE.

Puobie IMIINEURE : Lt rersoNnNAGE GAGNE LE Hanpicar Puopie  (IVIINEURE).

Puosie MAJEURE: Le rErRsonNAcGE GAGNE LE Hanpicar Puosie [IVAJEURE]

IVIERauE DE LA TERREUR : LE PERSONNAGE EST SECOUE ET SUBIT UNE ALTERATION
PHYSIOUE [-]1 EN CHARISME).

ATTAouE CARDIAQUE : LE PERSONNAGE PASSE EN ETAT CRITIQUE ET DOIT REUSSIR UN TEST
pE VIGUEUR B -2.

EN CAS DE SUCCES, IL EST SECOUE ET NE PEUT RECUPERER AVANT 1104 Rounbs.

EN cas n'EcHEC. 1L MEURT EN 216 Rounns. Un JET pE Soins & -4 PEUT LUI SAUVER LA VIE.
MAIS IL RESTE DANS UN ETAT CRITIOUE.

- ON SOUSTRAIT LE !S':nl EI E DE TerRREvR DE LA CREATURE A CE JET.
Ex- Un *srn: R: .E: Ins _2 ev Ternevr pevient 1020-2°

loniricATEUR DE GUueErIisoN NATURELLE

CIRCONSTANCES
VoY AGE DANS DES CONDITIONS DIFFICILES
A UCUNE SURVEILLANCE MEDICALE

R

'SURVEILLANCE MEDICALE ,

EN?IRDNNEMEN|T| DEFAVORABLE (rroin INTENSE. CHALEUR 0U PLUIE nn'r'rnmnl

-

TABLE DES BLESSURES
BLESSURE
ENTREJAMBE - STERILE
Bras : Hanpicar IVMIEANCHOT

TII.IPES - IIIB - 1-2 PRAcTURE : AcILITE REDUITE DUN DE [(IMIiniMum D4
3-41 ConTusion : Vicueur rRepurTE nunN pE (Wlinimom n4dl
5-6 DecHirvre : Force rREnuiTE nun pE (IMiNnivMum 4l

J AMBE : HH.NIIII:H.P BDITEU}{ (UNIJAMBISTE SI LE PERSONNAGE EST DEJA BorTeux]

TETE - 1106 1-2 BavLarre - Hannicar ArFrEux
3-4 Borcene -Hanpicar BoreNE (AVEUGLE SI LE PERSONNAGE EST DEJA BoRoNE
o-6 Bn_nniu"'l_'nm:ns - INTELLECT REDUIT DUN DE [MINIMUM D4
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- MM BINS DE PoKER 2\ ET PoinTs nE PouvoIr

M EINS CARTES = EFFET

As 1SOLE UN AS

PRIRE DEUX CARTES DE | - 2 poINTS DE Pouvoir
LA MEME VALEUR S |

Paine e VALETS Deux VALETS ‘ < POINTS DE PouvoIr
0U MIEUX 0U MIEUX

- DouBLE PAIRE DEUX FOIS DEUX CARTES \. 72 4 PoIiNTs DE PouvoIRr
| DE MEME VALEUR |

-

—_——

- . R .
BRELAN TROIS CARTES DE. MEME VALEUR - @ PoInTs DE Pouvoir.

o
i

QuINTE A CINQ CARTES QUI SE SUIVENT = 6 roIinTs DE Pouvoln
LA SUITE

CouLEUR CINo CARTES DE LA MEME FAMILLE LE SHRT PART AVEC UNE RELANCE =~
[s1 POSSIBLE. SINON AUCUN EFFET)

TrRois CARTES DUNE MEME VALEUR CoMME POUR UNE COULEUR. ET

ET UNE PAIRE LA DUREE DU SERT EST DIOUBLEE
(saur PouR LES SorRTS INSTANTANES)

QUATRE CARTES DE LA MEME VALEUR CoMME POUR UNE COULEUR, ET LA
DUREE DU SoRT EST MULTIPLIEE PAR 10

[savur rour LES SorTs INSTANTANES]

CARRE PLUS CiNa CARTES DE LA MEME VALEUR CoMME POUR UNE COULEUR, MAIS LE
PLUS UN : [REQUIERT UN JOKER! HUCKSTER PEUT GRATUITEMENT
- : INTERROMPRE ET REUTILISER SON -
POUVOIR A VOLONTE PENDANT 24 HEURES. _

- CING CARTES DE Linfgnm ComME rPour LE CARRE PLUS UN. ET
PAMILLE QUI SE s'mvle ENT LE HUCKSTER TIRE UN JETON DANS LE Por.
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